Exercice 3: Positionnement des objets a I'aide de
e tableau, de
» grilles ou de
* Dboites flottante (calques)

A partir de I'exercice3-debut, créer un nouveau site a partir de ce dossier.

Dans entete.html,

1. examiner la fagon classique et simple de créer un lien pour I'envoi d'un e-mail depuis
le site puis ...

2. examiner (source) le code (java script) correspondant au masquage de I'adresse e-
mail (afin qu'elle ne soit pas piratée) .

3. Dans ce méme fichier entéte, place une grille de 80 pixels de haut, sur toute la largeur
et positionner les éléments dessus et pacers cette grille en haut de la page.

4. Eventeuellement, placer aussi une banderolle de texte défilant.

Dans accueil.html :
Constater les liens et les cibles ajoutés sur les 4 images

Dans ce fichier accueil... ajouter une grille et deux boites flottantes (calques).

Le but est d'animer 2 des 4 images, les deux autres images restant fixes sur la grille
NB : la grille peut avoir 750 pixels de largeur.

Rappel : Chaque calque (qui doit obligatoirement se trouver sur une grille) génére une

séquence (activer le bouton en haut de la fenétre a droite)

® e accueil.html:Editeur de montage DHTML
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Sur la séquence de I'éditeur de montage DHTML, on place des points (cmd + clic) sur
I'échelle de temps et I'on positionne manuellement la boite flottante sur la grille pour chacun des
points.

Régler éventuellement la boucle /== | I'aller retour L¥=_, le départ automatique ﬂ , et,
dans l'inspecteur — onglet montage — la trajectoire (courbe, linéaire ou aléatoire).
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Tester en direct avec les boutons arrét/marche | ® | ¥
Consulter I'aide ou les notes pour plus d'informations.

Dans poemitalie.html

créer un tableau (2 colonnes) pour mettre I'image a cété de texte

excerce la sélection du tableau (bord sup), d'une ligne, d'une colonne ou d'une ou de plusieurs
cellules.

Tester I'ajout et la suppression de ligne et de colonne (inspecteur de cellule)

Tester la grandeur des bordures (souvent = 0)

Tester la largeur de colonnes et la hauteur de ligne (pixels ou % ou automatique)

Si I'on veut une largeur fixe, on fixe en pixels la largeur du tableau

Méme chose dans les autres pages de poémes ou de films cineprims.html et cinemondes.htmi

Dans poemaccueil.html :

Essayer de placer sur la photo du monde, des zones réactives pour des liens avec le poeme
du pays correspondant aprés avoir coché dans l'inspecteur d'image (Onglet Avancé, Image
interactive).



